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Egregio Dirigente Scolastico,
Il Comune di Castel di Sangro (AQ) e ’Eureka Animazione di Eureka Group srl, allo
scopo di incoraggiare I’attivitad culturale come strumento di sensibilizzazione della..
coscienza civile e sociale dei giovani e di promuovere 1’uso del linguaggio teatrale,
musicale e creativo nelle attivitd scolastiche, indicono, per I’anno scolastico
2016/2017, la IV edizione del “PREMIO NAZIONALE Citta di CASTEL DI
SANGRO?” per le sezioni:

1. Teatro

2. Musica

3. Creativita
Il Premio ha lo scopo di stimolare e valorizzare le esperienze teatrali, musicali e
creative realizzate all’interno delle scuole.
Inoltre si propone di favorire I’incontro tra realtd geograficamente lontane fra loro,

permettendo, nel contempo, momenti di confronto e scambio culturale tra i
partecipanti.

Gli Istituti che intendono partecipare possono rappresentare opere inedite, per quel
che concerne la tematica e la forma espressiva, oppure ricorrere all’adattamento di
testi noti di qualsiasi Autore.

Il tema ¢ libero.

Relativamente alle sezioni Musica e Creativita, le stesse nascono dall’esigenza di dar
voce e visibilita a tutti coloro che utilizzano diversi linguaggi artistici e realizzano
opere musicali, concerti, sculture, pitture, fotografie, cortometraggi, etc., insomma
creazioni originali, ritenute degne di nota.

Ogni scuola puo partecipare anche aderendo a piu sezioni.

Il bando del concorso pud essere visionato su: www.concorsoeureka.it

L’intera edizione del Premio viene preceduta da una festa di apertura nonché da uno
Stage di formazione riservato ai docenti nei giorni 24, 25 e 26 Marzo 2017. I temi
affrontati sono inerenti al lavoro di ensemble, tecniche di animazione teatrale,
recitazione, etc., insomma un’opportunita di formazione e confronto sulle tematiche e
sulle metodologie del fare teatro e dello sviluppo della creativita in ambito educativo.



Inoltre, per questa edizione ¢ prevista una nuova iniziativa: le Scuole che non
intendono partecipare al Concorso per le tre sezioni precedentemente descritte
(Teatro, Musica e Creativita), possono aderire ai Progetti:

SPOR\.

o

PAMO, un’iniziativa che, puntando sulla valenza educativa
della pratica sportiva, privilegia attivita quali scherma, tennis, parco avventura.

M‘QQ 10 SUL PALCOSCENICO offre ai partecipanti I’opportunita di
frequentare, in una entusiasmante “full-immersion”, un laboratorio espressivo che,
attraverso improvvisazioni teatrali, giochi di ruolo, movimenti scenico-espressivi
finalizzati a far esprimere i ragazzi, faccia emergere la loro creativita, raggiungendo
I’obiettivo di realizzare un prodotto finale con cui verificarsi.

Durante I’intero soggiorno, uno staff di animazione qualificato segue le scolaresche,
in collaborazione con i docenti, dall’arrivo fino alla partenza, fornendo un servizio
gratuito di guida nelle varie visite al territorio, precedentemente concordate con i
docenti, organizzando spettacoli teatrali, serate di cabaret ed intrattenimento, giochi
varl, finalizzati ad amalgamare le scuole partecipanti, il tutto realizzato all’interno
della struttura ospitante.

Il Premio si svolgera a Castel di Sangro (AQ) e le scuole alloggeranno presso lo
SPORT VILLAGE HOTEL e/o HOTEL DON LUIS.

Info: 081-19972296 — 393 9935564

e-mail: antonio.brescia@eurekanimazione.com

Castel di Sangro, 1 settembre 2016

Il Direttore Artistico
Prof. Antonio Brescia



PREMIO NAZIONALE “CITTA’ DI CASTEL DI SANGRO”
IV EDIZIONE
ANNO SCOLASTICO 2016/2017
REGOLAMENTO GENERALE

Art. 1 OGGETTO
Il Comune di Castel di Sangro (AQ) e I’Eureka Animazione di Eureka Group srl, allo
scopo di incoraggiare [’attivita culturale come strumento di sensibilizzazione della
coscienza civile e sociale dei giovani e di promuovere uso del linguaggio teatrale,
musicale e creativo nelle attivita scolastiche, indicono, per I’anno scolastico
2016/2017, 1la IV EDIZIONE del “PREMIO NAZIONALE Citta di CASTEL DI
SANGRO?” per le sezioni:

1. Teatro

2. Musica

3. Creativita

Art. 2 SOGGETTI DESTINATARI
L’iniziativa ¢ rivolta a tutti gli Istituti di Istruzione di ogni ordine e grado (ad
eccezione della Scuola per I’Infanzia).
La partecipazione degli Istituti ¢ suddivisa nelle seguenti categorie:
v" Scuola Primaria
v" Scuola Secondaria di 1° grado
v" Scuola Secondaria di 2° grado

Art. 3 FINALITA’

Il Premio ha lo scopo di stimolare e valorizzare le esperienze teatrali, musicali e
creative realizzate all’interno delle scuole.

Inoltre si propone di favorire I’incontro tra realta geograficamente lontane fra loro,
permettendo, nel contempo, momenti di confronto e scambio culturale tra i
partecipanti.

Infine, rappresenta un veicolo di promozione culturale per il territorio che lo ospita,
proprio per la valorizzazione delle risorse naturali, della scoperta del patrimonio
artistico e della conoscenza delle tradizioni custodite dalla citta di Castel di Sangro e
dalla Regione Abruzzo.

Art. 4 TEMA

Gli Istituti che intendono partecipare possono rappresentare opere inedite, per quel
che concerne la tematica e la forma espressiva, oppure ricorrere all’adattamento di
testi noti di qualsiasi Autore.

Il tema é libero.

Tuttavia, per questa IV edizione, ¢ stato indetto il Premio Tema Speciale, un premio
in aggiunta a quelli previsti, da assegnare alle scuole che intendono cimentarsi su una
tematica particolare scelta annualmente dalla Giuria.



)

Il tema scelto per ’anno 2016-17 ¢ “Bullismo’

Relativamente alle sezioni Musica e Creativita, le stesse nascono dall’esigenza di dar
voce e visibilita a tutti coloro che utilizzano diversi linguaggi artistici e realizzano
opere musicali, concerti, sculture, pitture, fotografie, cortometraggi, etc., insomma
creazioni originali, ritenute degne di nota.

Ogni scuola pud partecipare anche aderendo a piu sezioni.

Art. 5 PREMIO CARTOLINA

Una delle finalita precipue del Premio ¢ quella di favorire I’incontro tra realta
geograficamente lontane fra loro, al fine di scoprire e conoscere anche le diverse
tradizioni storiche, artistiche, enogastronomiche, folcloristiche.

Pertanto, ciascuna scuola partecipante, prima della propria esibizione, presentera la
citta di appartenenza attraverso un movie maker della durata massima di 5 minuti.

Art. 6 ISCRIZIONE E MODALITA’ DI PARTECIPAZIONE

Le Scuole che intendono partecipare per la sezione Teatro devono inviare la
domanda di iscrizione allegata al presente Bando, debitamente compilata e
sottoscritta, entro e non oltre 1’11 marzo 2017 a mezzo posta ordinaria, fax o e-mail
ad uno dei seguenti recapiti:

OlIndirizzo per posta ordinaria: Via Giuseppe Verdi 14, 81031 Aversa (CE)

ONumero di fax:08119972296

OCasella di posta elettronica: antonio.brescia@eurekanimazione.com
Contestualmente si dovra allegare triplice copia del copione e una breve
presentazione dello spettacolo stesso.

La firma della scheda di iscrizione comportera in automatico l’accettazione del
regolamento del Premio in ogni sua parte.

I progetti teatrali presentati nei termini sopraindicati verranno esaminati da una
Commissione di Esperti e di addetti ai lavori che selezionera le opere ritenute piu
pregevoli e comunichera alle scuole ’ammissione al Premio entro il 18 Marzo 2017.
Il giudizio della Commissione sara insindacabile.

Relativamente alle sezioni Musica e Creativita, le scuole non sosterranno alcuna
selezione, pertanto per la partecipazione al Premio sara necessario compilare
direttamente la scheda di iscrizione allegata al seguente Bando.

Art. 7 STAGE FORMAZIONE DOCENTI

L’intera edizione del Premio viene preceduta da una festa di apertura nonché da uno
Stage di formazione riservato ai docenti nei giorni 24, 25 e 26 Marzo 2017. I temi
affrontati sono inerenti al lavoro di ensemble, tecniche di animazione teatrale,
recitazione, etc., insomma un’opportunita di formazione e confronto sulle tematiche e
sulle metodologie del fare teatro e dello sviluppo della creativita in ambito educativo.
E’ questa anche un’occasione anche per ammirare le bellezze paesaggistiche, scoprire
il patrimonio artistico e conoscere le tradizioni custodite dalla citta di Castel di



Sangro e dalla Regione Abruzzo nonché di prendere conoscenza delle procedure del
Premio.

In tale occasione un docente per ogni Istituzione scolastica soggiornera,
gratuitamente ed in pensione completa, presso lo Sport Village Hotel (3 ***) a Castel
di Sangro; ogni altro partecipante dovra corrispondere la quota di Euro 100,00,
comprensiva del trattamento in pensione completa.

Art. 8 LUOGO E PERIODO DI SVOLGIMENTO

I1 Premio si svolgera a Castel di Sangro (AQ) dal 19 Aprile al 20 Maggio 2017.

Per la partecipazione delle Scuole provenienti da fuori Regione si richiede la
permanenza di almeno 3 giorni (2 pernottamenti) o 4 giorni (3 pernottamenti), per
permettere sia la realizzazione delle prove, degli allestimenti e della messa in scena
dello Spettacolo, nonché dello svolgimento delle attivita come da programmi allegati.
Le scuole della Regione Abruzzo che desiderano partecipare, dovranno essere
presenti almeno per I’intera giornata della relativa rappresentazione, pagando una
quota d’iscrizione di Euro 250,00 ed usufruendo, per il pranzo, di strutture ricettive
convenzionate.

Tuttavia le stesse potrebbero decidere di protrarre la propria permanenza,
soggiornando per piu giorni, usufruendo dei moduli di soggiorno previsti per questo
concorso e di seguito esplicitati, non pagando, in questo caso, alcuna quota di
iscrizione.

Modulo 1 (Durata 2 notti e 3 gg.)

1° Giorno
Arrivo nel pomeriggio o per I’ora di pranzo, a seconda delle necessita
delle Scuole.
Assegnazione delle stanze e visita guidata alla Citta di Castel di Sangro
20.00 Cena. A seguire Festa di benvenuto, serata di Cabaret dello Staff di
Animazione, Dino dance

2° Giorno

07.30 Colazione

08.45 Ritrovo e partenza per visita guidata ad una delle splendide mete
(Pescasseroli, Sulmona, Pescocostanzo, Barrea, Rivisondoli, Parco
Nazionale d’ Abruzzo), precedentemente concordate

13.00 Rientro in hotel per il pranzo

16.00 Teatro Tosti (Allestimenti)

16.30 Spettacolo scuola 1

17.30 Allestimenti

18.00 Spettacolo scuola 2

20.30 Cena. A seguire spettacolo di Varieta dello staff di animazione, festa a

tema, consegna dell’attestato di partecipazione



3° Giorno

07.30
09.30

13.00

15.30

Colazione

Visita guidata presso una delle splendide mete (Pescasseroli, Sulmona,
Pescocostanzo, Barrea, Rivisondoli, Parco Nazionale d’Abruzzo),
precedentemente concordate, con la possibilita di consumare un pocket
lunch durante I’escursione (con un contributo di € 5,00 se si & usufruito
del pranzo il giorno di arrivo)

Pranzo (previsto per le scuole che non ne hanno usufruito il giorno di
arrivo)

Partenze e saluti dello staff di animazione

Modulo 2 (Durata 3 notti e 4 gg.)

1° Giorno

20.00

2° Giorno

07.30
08.45

13.00
16.00
16.30
17.30
18.00
20.30

3° Giorno

07.30
09.30
13.00
16.00
16.30
17.30

Arrivo nel pomeriggio o per I’ora di pranzo, a seconda delle necessita
delle Scuole.

Assegnazione delle stanze e visita guidata alla Citta di Castel di Sangro
Cena. A seguire Festa di benvenuto, serata di Cabaret dello Staff di
Animazione, Dino dance

Colazione

Ritrovo e partenza per visita guidata ad una delle splendide mete
(Pescasseroli, Sulmona, Pescocostanzo, Barrea, Rivisondoli, Parco
Nazionale d’ Abruzzo), precedentemente concordate

Rientro in hotel per il pranzo

Teatro Tosti (Allestimenti)

Spettacolo scuola 1

Allestimenti

Spettacolo scuola 2

Cena. A seguire spettacolo di Varieta dello staff di animazione e festa a
tema

Colazione

Visita guidata presso una delle mete precedentemente concordate
Rientro in hotel per il pranzo

Teatro Tosti (Allestimenti)

Spettacolo scuola 3

Allestimenti



18.00 Spettacolo scuola 4
20.30 Cena. A seguire la Festa stravagante, serata a tema organizzata dallo
staff di animazione, consegna dell’attestato di partecipazione

4° Giorno

07.30 Colazione

09.30 Visita guidata presso una delle splendide mete (Pescasseroli, Sulmona,
Pescocostanzo, Barrea, Rivisondoli, Parco Nazionale d’Abruzzo),
precedentemente concordate, con la possibilita di consumare un pocket
lunch durante I’escursione (con un contributo di € 5,00 se si & usufruito
del pranzo il giorno di arrivo)

13.00 Pranzo (previsto per le scuole che non ne hanno usufruito il giorno di
arrivo)

15.30 Partenze e saluti dello staff di animazione

Il programma puo essere ulteriormente integrato dallo speciale pacchetto per gli
accompagnatori che prevede nel pomeriggio il percorso benessere nella Spa
“Fluentia” dell’hotel a prezzi convenzionati.

Si mette a disposizione degli accompagnatori una sala lavoro, sala carte, sala
tv/cinema, palestra e wireless gratuita.

I partecipanti soggiorneranno presso lo Sport Village Hotel (3 ***) o I’Hotel Don
Luis (3 *#*) al prezzo di € 108,00 in pensione completa per il pacchetto denominato
“Modulo 17 e di € 145,00 per il pacchetto denominato “Modulo 2”. Sara prevista una
gratuita ogni 20 persone.

Le Scuole che intendono avvalersi dell’offerta dovranno saldare la quota per il
soggiorno dieci giorni prima della data d’arrivo.

La quota versata non sara rimborsabile in caso di disdetta.

Art. 9 NOTE TECNICHE E SERVIZI FORNITI

Le Scuole ammesse dovranno provvedere a scene, costumi e quant’altro attiene alla
loro rappresentazione. Come da programma, ogni Scuola avra a disposizione la sala
teatrale e il personale tecnico audio/luci/scenotecnico per le prove e gli allestimenti.
La Scuola dovra munirsi di polizza assicurativa per la copertura individuale di
infortuni e responsabilita civile.

Inoltre, per quanto concerne la regolarizzazione della posizione nei confronti della
S.I.LA.E, in virtu di un accordo stipulato dall’Organizzazione con la S.I.A.E. di Castel
di Sangro, ciascuna scuola dovra pagare una somma simbolica di Euro 30,00,
provvedendo al pagamento in maniera autonoma, ovvero versando la stessa
all’arrivo.

La durata degli spettacoli riguardanti la sezione Teatro e Musica, orientativamente,
non deve superare i 60 minuti, salvo concessione di apposita deroga
precedentemente motivata.

Il copione e/o altro materiale relativo agli spettacoli dovra restare a disposizione della



Commissione per essere inserita negli archivi del Concorso.

Il Concorso NON prevede alcuna quota di adesione o iscrizione fatta eccezione per
le scuole della Regione Abruzzo. (Art. 8).

L’Organizzazione si fara carico del service audio/luci, del supporto tecnico e di
accoglienza, della pubblicita e della logistica.

Nel foyer del teatro ogni sera verra allestito un desk informativo (con la presenza di
hostess di sala) per la divulgazione del programma del Concorso, dello spettacolo
giornaliero e del materiale fornito dalla Pro Loco relativo a tutto quello che concerne
I’ospitalita del Territorio.

L’ingresso sara GRATUITO per tutti gli spettatori. Saranno a pagamento
esclusivamente i punti di ristorazione ove previsti.

Art. 10 ASSEGNAZIONE PREMI E TITOLI

A tutti gli alunni e docenti partecipanti verranno rilasciati attestati di partecipazione.
Saranno premiati 1 migliori spettacoli per tutte le categorie di Scuole partecipanti
(Primaria, Secondaria di 1° e 2° Grado).

Agli Istituti primi classificati per le tre sezioni di Teatro, Musica e Creativita,
saranno consegnati dei buoni vacanza.

La Commissione individuera diversi riconoscimenti per le scuole partecipanti, tra
questi si segnala il Premio speciale Genitori in scena, che sara conferito a tutte
quelle scuole che prevedono la partecipazione dei genitori, in qualita di attori,
all’interno dello spettacolo teatrale.

Le premiazioni si svolgeranno il 1° Giugno 2017, pertanto ¢ doveroso che una
delegazione di TUTTI gl Istituti partecipanti sia presente alla premiazione; in caso
contrario, i vincitori perderanno il diritto al premio.

Per tale occasione, i partecipanti che desiderano soggiornare dovranno corrispondere
la quota convenzionata di € 40,00 euro a notte, in forma pensione completa ovvero €
35,00 in mezza pensione.

Art. 11 LIBERATORIA PER RIPRESE CINE-FOTOGRAFICHE

Il Premio prevede la realizzazione di foto e riprese video al fine di registrarne e
documentarne lo svolgimento e preservarne la memoria futura.

I soggetti partecipanti alla fase finale devono obbligatoriamente consegnare
all’Organizzazione (al momento dell’arrivo) una liberatoria per ogni partecipante —
inclusi docenti, accompagnatori, genitori, autisti e chiunque sia fisicamente presente
alla manifestazione — al fine di permetterne I’utilizzo dell’immagine e per il
trattamento dei dati personali.

Art. 12 CLAUSOLE FINALI
L’Organizzazione si riserva la facolta di apportare modifiche al presente
regolamento, le stesse saranno comunicate direttamente.



PER MAGGIORENNI
LIBERATORIA PER L’UTILIZZO DELLE IMMAGINI E DEI VIDEO

ed
AUTORIZZAZIONE AL TRATTAMENTO DEI DATI PERSONALI
Il/La sottoscritto/a (nome e cognome)
nato/a il / / a
(provincia )
residente a
(provincia )
codice fiscale .
nel dichiarare sotto la propria responsabilita di essere maggiorenne
AUTORIZZA

Il Comune di Castel di Sangro (AQ) e I’Eureka Animazione di Eureka Group srl, in
quanto Enti organizzatori del “PREMIO NAZIONALE “CITTA’ DI CASTEL DI
SANGRO?”, alla pubblicazione cartacea e digitale anche attraverso il Web, delle
fotografie e dei video ritraenti la propria persona ripresi esclusivamente durante lo
svolgimento tutto del Premio.

Posa ed utilizzo sono da intendersi effettuate in forma gratuita.

Ne vieta, altresi, [’uso in tutti i casi che ne pregiudichino il decoro e la dignita
personale.

Contestualmente solleva il Comune di Castel di Sangro (AQ) e I’Eureka Animazione
di Eureka Group srl, da ogni incombenza economica e da ogni responsabilita inerente
un uso scorretto dei dati e delle immagini da parte di terzi.

Con questa liberatoria il Comune di Castel di Sangro (AQ) e I’Eureka Animazione di
Eureka Group srl vengono svincolati da ogni responsabilita diretta o indiretta inerente
eventuali danni alla mia immagine.

La presente ha validita illimitata.

Luogo e data
Firma



PER MINORENNI
LIBERATORIA PER L’UTILIZZO DELLE IMMAGINI E DEI VIDEO

ed
AUTORIZZAZIONE AL TRATTAMENTO DEI DATI PERSONALI
Il/La
sottoscritto/a
(nome e cognome dell’esercente la potesta/tutore/tutrice)
nato/a il / / a

(provincia )

residente a

(provincia )

codice fiscale ;
nel dichiarare sotto la propria responsabilita di essere ’esercente la
potesta/tutore/tutrice del minorenne

(nome e cognome del minorenne)

nato/a il / / a

(provincia )
residente a
(provincia )
codice fiscale :
in qualita di esercente la potesta/tutore/tutrice

AUTORIZZA

I1 Comune di Castel di Sangro (AQ) e I’Eureka Animazione di Eureka Group srl, , in
quanto Enti organizzatori del “PREMIO NAZIONALE “CITTA’ DI CASTEL DI
SANGRO?”, alla pubblicazione cartacea e digitale anche attraverso il Web, delle
fotografie e dei video ritraenti la propria persona ripresi esclusivamente durante lo
svolgimento tutto del Premio.

Posa ed utilizzo sono da intendersi effettuate in forma gratuita.

Ne vieta, altresi, 'uso in tutti i casi che ne pregiudichino il decoro e la dignita
personale.

Contestualmente solleva il Comune di Castel di Sangro (AQ) e I’Eureka Animazione
di Eureka Group srl da ogni incombenza economica e da ogni responsabilita inerente
un uso scorretto dei dati e delle immagini da parte di terzi.

Con questa liberatoria il Comune di Castel di Sangro (AQ) e I’Eureka Animazione di
Eureka Group srl vengono svincolati da ogni responsabilita diretta o indiretta inerente
eventuali danni alla mia immagine.

La presente ha validita illimitata.

Luogo e data
Firma



“PREMIO NAZIONALE CASTEL DI SANGRO”
IIT Edizione - Anno Scolastico 2016/2017
Scheda di iscrizione

Scuola/Istituto

Indirizzo

Comune

Provincia

Tel

Fax

E-mail

Dirigente Scolastico

Insegnante referente

Docenti che hanno curato il progetto

Numero totale degli alunni partecipanti

Eventuali collaboratori esterni

Eventuali Note Tecniche

Titolo, autore e regia dell’opera

Durata totale dell’esibizione

Breve presentazione, in stampatello o allegata,

del proprio lavoro

DATA

TIMBRO E FIRMA DEL CAPO DISTITUTO



Per la IV edizione del Premio ¢ prevista una nuova iniziativa: le Scuole che
non intendono partecipare al Concorso per le tre sezioni precedentemente

descritte (Teatro, Musica e Creativita), possono aderire ai Progetti:

=>4 10 SUL PALCOSCENICO

SPOR JE M@ ¢ un’iniziativa che privilegia attivitd sportive quali
scherma, ennis, Parco Avventura, in virtt del sempre valido insegnamento
latino “Mens sana in corpore sano”. Convinti della valenza educativa della
pratica sportiva, un Viaggio d’Istruzione pud diventare un’ottima occasione

per praticare attivita sportive specifiche e raggiungere obiettivi quali:

e Sviluppo di conoscenze, competenze trasversali e capacita di
collaborazione e lavoro di gruppo

e Sviluppo del senso di responsabilita attraverso attivita ludico-
sportive all’aria aperta

o FEducazione alla solidarieta, all’amore e al rispetto di sé, degli altri,
dell’ambiente in cui si vive

e Rispetto delle regole sportive

In questo caso si puo usufruire del modulo di soggiorno previsto e di seguito

esplicitato:

Modulo - Durata 2 notti e 3 giorni

1° Giorno
Arrivo in mattinata. Assegnazione delle stanze e
visita guidata alla Citta di Castel di Sangro.

13.00 Pranzo

15.00 Attivita sportive previste e concordate gia

precedentemente



20.30

2° Giorno

07.30
08.45

13.00
15.00

20.30

3° Giorno

07.30
09.30

15.30

Cena. A seguire Festa di benvenuto, serata di
Cabaret dello Staff di Animazione, Dino dance

Colazione
Ritrovo e partenza per visita guidata ad una delle
splendide mete (Pescasseroli, Sulmona,
Pescocostanzo, Barrea, Rivisondoli, Parco
Nazionale d’Abruzzo),precedentemente
concordate

Rientro in hotel per il pranzo
Attivita sportive previste e
precedentemente

Cena. A seguire spettacolo di Varieta dello staff di
animazione, festa a tema, consegna dell’attestato
di partecipazione

concordate gia

Colazione

Visita guidata presso una delle splendide mete
(Pescasseroli, Sulmona, Pescocostanzo, Barrea,
Rivisondoli, Parco Nazionale d’Abruzzo),
precedentemente concordate, con la possibilita di
consumare un pocket lunch durante I’escursione
(con un contributo di € 5,00)

Partenze e saluti dello staff di animazione

I partecipanti soggiorneranno, in pensione completa, presso lo
Sport Village Hotel (3 ***) o ’Hotel Don Luis (3 ***) al prezzo
di € 130,00 (Costo comprensivo anche delle attivita sportive
previste). Periodo dal 19-04 al 20-05

N.B. Le scuole che intendono soggiornare per piu giorni, oltre a
quelli previsti, devono corrispondere una quota di € 50,00 per ogni
giorno in aggiunta
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10 SUL PALCOSCENICO

Il progetto “Io sul palcoscenico” vuole offrire ai partecipanti
’opportunitd di sperimentarsi, confrontandosi con il pubblico, su un
palco, offrendo un’esibizione artistica costruita durante un breve stage di
espressivita.
Sarebbe davvero “poco onesto” proporre in due pomeriggi un laboratorio
di teatro. Il teatro, di qualsivoglia livello, anche amatoriale, richiede
tempo, prove e periodi lunghi di conoscenza di sé, di confronto con i
propri limiti e con i propri compagni che sul palco offriranno una
performance teatrale.
Quello che proponiamo in questo stage di due incontri “full-immersion”,
della durata di tre ore, ¢ un laboratorio espressivo che, attraverso
improvvisazioni teatrali, giochi di ruolo, movimenti scenico-espressivi
finalizzati a far esprimere i ragazzi, faccia emergere la loro creativita,
raggiungendo [’obiettivo di realizzare un prodotto finale con cui
verificarsi.
Verra proposto il mondo della clownerie, un mondo davvero utile per
conoscere meglio se stessi, i propri limiti ma soprattutto le proprie
possibilita.
Ognuno ha gia dentro di sé un clown, si tratta di farlo emergere e,
sfruttando le caratteristiche specifiche, le doti e le proprie abilita,
mettersi sul palco e offrirlo agli altri.
Potrebbe apparire presuntuoso, ma anche in un periodo cosi limitato
come quello di uno stage di due giorni, vengono sollecitate diverse aree
educative:

e Area relazionale

Rapportarsi con il gruppo classe nel contesto teatrale.



Ascoltare le esperienze dei compagni ed esprimersi con codici
comunicativi diversi
Comunicare con il corpo per stabilire relazioni e suscitare emozioni
Concretizzare il lavoro svolto.

e Area cognitiva
Conoscere il “mondo teatrale”
Applicare correttamente i diversi linguaggi espressivi

e Area psicomotoria:
Muoversi nello spazio
Muoversi nei panni di altri diversi da sé
Il prodotto messo in scena alla fine dello stage verra video-ripreso e
consegnato al docente-accompagnatore alla fine dell’esperienza, per
poter essere rivisto e commentato successivamente dai ragazzi, affinché
I’esperienza non si limiti ai soli giorni dello stage, ma possa avere una
ricaduta sul percorso scolastico.
Anche in questo caso si puo usufruire del modulo di soggiorno previsto e
di seguito esplicitato:

Modulo - Durata 2 notti e 3 giorni

1° Giorno
Arrivo in mattinata. Assegnazione delle stanze e
visita guidata alla Citta di Castel di Sangro.

13.00 Pranzo

15.00 Attivita “Io sul palcoscenico™: 1° incontro

-gioco di ruolo sulla conoscenza di sé, degli altri e
delle interazioni possibili

- presentazione del mondo “clown” attraverso una
“messa in scena”

- I’uso della voce e del corpo sul palcoscenico

- ’importanza del proprio viso e dell’espressione
improvvisazione teatrale su soggetti proposti
utilizzo degli oggetti scenici per far ridere

il clown che non fa solo ridere ma fa pensare
consegna del naso rosso

20.30 Cena. A seguire Festa di benvenuto, serata di



2° Giorno

07.30
08.45

13.00
15.00

20.30

3° Giorno

07.30
09.30

15.30

Cabaret dello Staff di Animazione, Dino dance

Colazione

Ritrovo e partenza per visita guidata ad una delle
splendide mete (Pescasseroli, Sulmona,
Pescocostanzo, Barrea, Rivisondoli, Parco
Nazionale d’Abruzzo), precedentemente
concordate

Rientro in hotel per il pranzo

Attivita “Io sul palcoscenico™: 2° incontro

- gioco di ruolo sull’imitazione degli altri

- I’uso del naso rosso e del sorriso

- recitare da soli e insieme agli altri

- prove di recitazione su soggetti proposti

- muoversi a tempo di musica: la coreografia

- la cornice, il ritratto e il volto... tre elementi
messi in scena!

- costruzione di uno spettacolo: mettendo in scena
quanto acquisito nei due incontri

- prova generale dello spettacolo

Cena. A seguire serata di presentazione al
pubblico del prodotto finale de “lo sul
palcoscenico”; consegna dell’ Attestato
partecipazione

Colazione

Visita guidata presso una delle splendide mete
(Pescasseroli, Sulmona, Pescocostanzo, Barrea,
Rivisondoli, Parco Nazionale d’Abruzzo),
precedentemente concordate, con la possibilita di
consumare un pocket lunch durante I’escursione
(con un contributo di € 5,00)

Partenze e saluti dello staff di animazione

I partecipanti soggiorneranno, in pensione completa, presso lo Sport
Village Hotel (3 ***) o ’Hotel Don Luis (3 ***) al prezzo di € 120,00
(Costo comprensivo anche delle attivita di stage previste).

Periodo dal 08-05 al 20-05



N.B. Le scuole che intendono soggiornare per piu giorni, oltre a quelli
previsti, devono corrispondere una quota di € 50,00 per ogni giorno in
aggiunta.



