G Softw,,,%
LINUX DAY 2016~

#LUGce #LinuxDay2016

bk @ GIORNATA NAZIONALE PER IL SOFTWARE LIBERO
XVI edizione ideata dalla Italian Linux Society

Giochiamo col Coding
presso il Liceo “A. Manzoni”, Caserta, . ('

Aula Magna, dalle 9.00 alle 12.00

09:00 Registrazione
LICEOSTATALE
| Progetto LUGManzoni El EE;E;M-Mi::-MANzUm
Ds Adele Vairo .

. Introduzione
09:30 . .
panoramica sul perché del free software
di Beniamino Piciullo

09:45 Il pensiero computazionale
dall’algoritmo alla programmazione
di Alberto Dietze

10:00 Programmare progettando
analisi della struttura che viene prima del coding
di Giovanni Caliendo

10:15 Conosciamo I'loT - Internet of Things
Cos’e e qual e lo scopo dell'Internet delle cose
di Giovanni Popolizio

10:30 Interventi dal pubblico

10:45 Effetti speciali con Raspberry Pi
introduzione al RaspberryPi con dimostrazioni pratiche
di Eugenio Calcagno

11:00 HTML e I'uso di Kompozer ”
nascita di una pagina <HTML> CodeWGEk-QV

di Salvatore Cuomo &

11:15 Prime esperienze di “concreta” programmazione
di Dario Marsico
modera Beniamino Piciullo

Tutti gli Interventi a cura dei soci della APS LUGCaserta
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